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Spielregeln:

1. Spielziel: Das Ziel des Spiels “Gefangenenbefreiung” ist
es, die eigenen gefangenen Kameraden zu befreien und
gleichzeitig die gefangenen Kameraden des Gegnerteams
gefangen zu halten. Die Spieler kampfen darum, die
Gefangenen zu befreien oder gefangen zu nehmen.

2. Spielmaterial:

= Airsoft-Waffen und Schutzbrillen fir alle Spieler.

= Airsoft-Munition (BBs).

» Spielfeld, das die Umgebung fur das Rettungs- und
Gefangennahmeszenario reprasentiert, wie ein
urbanes Gebiet oder ein Waldstulck.

- Team-Banden (Armbander oder Farbmarkierungen) fur
die Teamerkennung.

» Markierungsbander oder Klettverschlisse, um
gefangene Spieler zu kennzeichnen.

3. Spielvorbereitung:
» Die Spieler werden in zwei Teams aufgeteilt: Team
Alpha und Team Bravo.
= Innerhalb jedes Teams werden zwei Spieler als
“Rettungsteam” benannt, und die anderen zwei
Spieler sind “Gefangene”.
»Die Rettungsteams und die Gefangenen haben
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unterschiedliche Startpunkte auf dem Spielfeld.

Spielablauf:

1. Spielstart:
»Die Spieler begeben sich zu ihren Startpunkten,
und das Spiel beginnt.

2. Spielweise:

» Die Rettungsteams versuchen, die Gefangenen des
eigenen Teams zu finden und zu befreien, indem sie
ein Markierungband oder Klettverschlisse
anbringen.

» Die Gefangenen des gegnerischen Teams versuchen,
nicht gefangen zu werden und sich gleichzeitig
gegen die Rettungsteams zu verteidigen.

 Das Gefangennehmen erfolgt durch einen physischen
Kontakt, z.B. Beruhren des Gegners.

3. Befreiung der Gefangenen:

» Die Rettungsteams miussen ihre eigenen Gefangenen
finden und durch das Anbringen des
Markierungsbands oder Klettverschlusses befreien.

Ein gefangener Spieler muss sich auf den Boden
legen, um zu signalisieren, dass er gefangen
wurde.

4. Spielende:
 Das Spiel endet, wenn alle Gefangenen eines Teams
befreit wurden, und dieses Team gewinnt.
» 0der das Spiel kann eine Zeitbegrenzung haben, und
das Team, das zu diesem Zeitpunkt die meisten
Gefangenen befreit hat, gewinnt.



Beispiel Spielablauf:

Das Spiel “Gefangenenbefreiung” beginnt mit Team Alpha und
Team Bravo, jeweils bestehend aus zwel Rettungsteams und zwel
Gefangenen. Die Spieler sind mit ihren Airsoft-Waffen
ausgeriustet wund starten an 1ihren vorher festgelegten
Startpunkten auf dem Spielfeld.

1. Das Spiel beginnt, und die Rettungsteams von Team Alpha
und Team Bravo machen sich auf die Suche nach ihren
eigenen gefangenen Kameraden.

2. Die Rettungsteams von Team Alpha finden zuerst einen
ihrer Gefangenen und befreien ihn, indem sie ihm das
Markierungsband anlegen.

3. Wahrenddessen versuchen die Rettungsteams von Team
Bravo, die Gefangenen von Team Alpha gefangen zu nehmen,
bevor sie befreit werden.

4. In einem spannenden Schusswechsel gelingt es Team Bravo,
einen der Gefangenen von Team Alpha zu fangen und zu
markieren.

5. Das Spiel setzt sich fort, und die Rettungsteams kampfen
darum, ihre Gefangenen zu befreien und gleichzeitig die
Gefangenen des Gegnerteams gefangen zu halten.

6. Am Ende der vorher festgelegten Zeit gewinnt Team Alpha,
da es mehr Gefangene befreit hat als Team Bravo.

Sicherheitshinweise:

= Schutzbrillen sind obligatorisch: Alle Spieler missen
stets Schutzbrillen tragen, um ihre Augen zu schitzen.

- Sicheres Verhalten: Spieler sollten sich bewusst sein,
dass Airsoft-Waffen keine Spielzeuge sind und sicher und
verantwortungsbewusst damit umgehen.

- Regelkonformes Spielen: Die Spielregeln und
Sicherheitsrichtlinien mussen eingehalten werden, um
Unfalle zu vermeiden.



